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必修実習科目 選択実習科目 学部共通講義科目

1年次
基礎学習

「描く」ことを中心に、
表現の可能性を
広範囲に体得し、
感性と表現力を磨く

2年次
基礎実習
様々な技法や
デジタル表現の
基礎を習得し、

表現力拡張を目指す

3年次
応用実習

「伝える」ことを主眼に、
実社会を想定して
メデイア化・発信する

4年次
応用実習

自ら研究テーマを設定、
4年間の集大成として
作品制作に取り組む

デザイン学部 イラスト学科  カリキュラムマップ
教育目標
□ 「描くこと」と「伝えること」をイラストの本質とし、様々なメディアにおけるビジュアルコミュニケーションも「描く」行為の延長と捉え、
　カリキュラムを配置する。
□ 1年次は共通で学ぶ。「描くこと」を中心に取り組み、多様な表現技法に触れ、豊かなイメージや感性を養う。
□ 2年次からは「イラスト専攻」「モーションイラスト専攻」2つの専攻に分かれて、専門的に学ぶ。
□ 3、4年次では自己の表現を深めると同時に、実践的な科目を通してメディアの特性を理解し、「伝えること」を学ぶ。

様々な表現技法の習得
・日本画
・水墨画
・銅版画
・立体表現1
・立体表現2
・イラスト動画

・デザイン概論1/2
・デザイン史1/2

感性と表現力を磨く
・イラスト基礎実習1
・イラスト基礎実習2
・描画1
・PC基礎実習

イラスト専攻

〈選択必修科目〉

・デジタル表現
・デジタルドローイング
・ドローイング

イラスト表現の基礎
・イラスト基礎実習3a
・イラスト基礎実習4a

自己表現とメディア表現
・イラスト応用実習1a
・イラスト応用実習2a

研究制作
・イラスト応用実習1a
・イラスト応用実習2a
・卒業制作・論文

デジタルメディアの表現
・イラスト応用実習1b
・イラスト応用実習2b

研究制作
・イラスト応用実習1b
・イラスト応用実習2b
・卒業制作・論文

モーションイラストの基礎
・イラスト基礎実習3b
・イラスト基礎実習4b

モーションイラスト専攻

専攻選択

2専攻に別れて専門的に学ぶ

表現力の拡張
・シルクスクリーン
・写真
・映像表現
・描画2
・絵本1

3DCG・VR・AR・AIなど
・デジタル実習1
・デジタル実習2

実践的スキル
・ゲームイラスト
・WEBデザイン
・グラフィックデザイン

独自の表現
・ビジュアルアート
・デジタルアート

絵本の実作
・絵本2
・絵本3

・家具史
・製品材料学
・プロダクトデザイン論
・情報デザイン論
・デザイン法規
・色彩論
・写真論
・ビジュアルデザイン
  アート批評
・イラストレーション論
  1/2
・ファッション史
・ファッション論
・サスティナブル
  デザイン論
・近代建築論
・CG史
・グローバルデザイン論
  1/2/3
・社会連携演習1/2
・インテリアデザイン論
  1/2
・人間工学1/2
・まちづくりデザイン論
  1/2
・ランドスケープ
  デザイン論1/2


