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メディア表現学部 メディア表現学科 メディアデザイン専攻  カリキュラムマップ

メディアの理解 設計・構想 表現・制作 共通

1年次

2年次

3年次

4年次

・エクスターンシップ
・メディアと知的財産権

・他専攻選択講義科目

・プログラミング発展1～4

・メディア表現概論
・メディア表現史
・プログラミング基礎

・メディア論
・メディア数学

・他専攻研究概論
・他専攻初級演習

・メディア表現特講1・2
・AIリテラシー
・文化批評1・2
・サブカルチャーとメディア
・教育メディア論
・グローバルメディア表現演習

・ライティング演習
・プレゼンテーション演習
・展示演習
・キャリア演習

・社会実践実習1・2

・他専攻選択講義科目

基礎実習1～2

ゼミナール

 ゲームデザイン論メディアとデザインの歴史

メディアと美術の歴史

画像工学（1・2）

テクノロジーと表現論

メディアアート論

メディアデザイン研究概論 メディアデザイン初級演習

卒業研究（卒業制作・卒業論文）

映像

グラフィック・デザイン

ネットアート

モバイル表現

モーショングラフィック

3D表現

ゲーム表現

フィジカルコンピューティング

 編集と企画

ストーリー

配信

表現のためのプログラミング

表現のための数学

データビジュアライゼーション

展示実践

ファブリケーション

空間映像表現

拡張映像技法

先端表現

※上記科目名について
1年次は専攻選択前のため、2年次専攻選択後に備えて履修を推奨する科目となります


